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Aktivita 1 – Vinice není jen réva (15 min) 

Cíl aktivity: Žáci si uvědomí rozdíl mezi průmyslovým zemědělstvím a živým 

ekosystémem a pochopí, že biologická rozmanitost (biodiverzita) pracuje pro vinaře. 

 

1. Brainstorming: Kdo tu bydlí? (5 min) 

• Postup: Učitel napíše na tabuli doprostřed slovo „VINOHRAD“. Žáci mají za 

úkol bleskově hlásit cokoliv živého, co je napadne, že tam potkají. 

• Tip pro učitele: Pokud děti hlásí jen „hrozny“, navádějte je: „Když se podíváte 

pod nohy? Když se podíváte nad hlavu?“ (Cílem je zaplnit tabuli slovy jako 

tráva, žížala, slunéčko, špaček, zajíc, sysel, plevel...). 

 

2. Příběh dvou vinohradů: Mrtvý vs. Živý (5 min) 

Učitel ukáže (nebo barvitě popíše) dva kontrastní obrázky: 

• Vinohrad A (Průmyslový): Země mezi řádky je úplně holá, šedivá, udupaná. 

Neroste tam ani jedna pampeliška, protože byla spálena chemií (herbicidy). Je 

tu hrobové ticho. 

o Důsledek: Když přijde škůdce (např. sviluška), nemá se čím živit než 

révou a bleskově ji zničí. Vinař musí koupit drahý chemický jed 

(pesticid), aby ji zahubil. Tím ale otráví i zbytek půdy. 

• Vinohrad B (Ekologický/Integrovaný): Mezi řádky roste vysoká tráva, 

kvetou žluté, bílé a fialové kytky. Všude to bzučí, skáče a žije. 

o Důsledek: Škůdci tu sice jsou také, ale žije tu stokrát víc jejich 

přirozených nepřátel. Vinař nemusí stříkat chemii, protože příroda drží 

rovnováhu za něj. 

 

3. Nový pojem: Ekosystémová služba (5 min) 

Vysvětlete dětem, že ekosystémová služba je „práce“, kterou pro nás příroda dělá 

úplně sama a zadarmo, a kdybychom ji zničili, museli bychom za ni draze platit (stroji 

nebo chemií). 

• Příklad: Včela opyluje (služba opylení). Slunéčko sežere 50 mšic za den 

(služba biologické ochrany). Kořeny bylin kypří půdu (služba zlepšování půdy). 

 

 

 



Aktivita 2 – Bio-detektivové v terénu (30–40 min) 

Cíl aktivity: Praktický terénní výzkum a určování organismů pomocí technologií a 

určovacích klíčů. 

 

1. Rozdělení do expertních týmů (5 min) 

Žáci se rozdělí do skupin po 3–4 a každá skupina vyfasuje kelímky s lupou, smýkací 

sítě a pátrací arch podle svého zaměření. 

 

2. Terénní průzkum (20–25 min) 

• Botanici (Hledači rostlin): 

o Úkol: Najděte a popište aspoň 3 různé rostliny v meziřádku. 

o Lokální kontext: Na Pavlovicku v bio-vinicích často najdou vikev (má 

fialové kvítky, umí vázat dusík ze vzduchu do půdy jako hnojivo), 

svazenku (nádherně modrá medonosná rostlina pro včely) nebo 

hořčici. 

• Entomologové (Lovci hmyzu): 

o Úkol: Pomocí smýkací sítě (mávání v trávě) nebo opatrným odchytem 

do kelímku najděte 3 různé bezobratlé. Určete, kolik mají nohou a zda 

mají křídla/krovky. 

o Co hledají: Slunéčka, pavouky, dravé ploštice nebo užitečné zlatoočky 

(zelený hmyz s průhlednými křídly – jejich larvy luxují mšice). 

• Ornitologové a zoologové (Pozorovatelé): 

o Úkol: Dalekohledem nebo pouhým okem sledujte oblohu nad vinicí a 

koruny keřů. Hledejte pobytové znaky (hnízda, ptačí trus na sloupcích, 

vykutané nory hrabošů v zemi). 

Zlaté pravidlo bio-detektiva: Žádnému tvorovi neublížíme. Po prohlédnutí pod 

lupou ho opatrně pustíme na stejné místo, kde jsme ho našli. 

 

3. Sdílení objevů (5 min) 

Týmy se sejdou a každá skupina představí svůj „nejzajímavější úlovek“ ostatním. 

 

 

 



Aktivita 3 – Hra: Potravní pyramida vinice (20 min) 

Cíl aktivity: Názorně demonstrovat, jak kolaps jednoho článku v potravním řetězci 

zničí stabilitu celého ekosystému. 

 

1. Rozdání rolí a stavba řetězce (10 min) 

Vyberte 6 žáků a dejte jim do ruky velké karty s obrázky a názvy. Ostatní žáci jsou 

diváci a pomáhají jim se správně seřadit (kdo koho jí / kdo z čeho žije). 

 

[ SLUNCE ] ──> [ RÉVA VINNÁ ] ──> [ SVILUŠKA ] ──> [ DRAVÝ ROZTOČ ] ──> [ 

SÝKORKA ] ──> [ POŠTOLKA ] 

 

• Vysvětlení vazeb: Sviluška je mikroskopický pavouček, který saje listy révy 

(škůdce). Dravý roztoč (Typhlodromus pyri) je hrdina vinohradů – požírá 

svilušky. Sýkorka sbírá roztoče i jiný hmyz. Poštolka hlídá vinici shora. 

• Žáci se chytí za ruce (vytvoří pevný řetěz). 

 

 

2. Zásah „špatného hospodáře“ (10 min) 

• Zápletka: Učitel vstoupí do hry jako vinař, který chce mít rychle klid. Vezme 

pomyslný postřik a vyhlásí: „Vystříkám vinici tvrdou chemií proti hmyzu!“ 

• Akce: Učitel fyzicky vytáhne z řady Dravého roztoče. 

• Co se stane? 

1. Sviluška se začne strašně roztahovat (může do hry přibrat další 3 žáky 

z publika jako přemnožené svilušky), protože ji nikdo nejí. Výsledek: 

sežerou listy révy, vinice chřadne. 

2. Sýkorka ztratila zdroj potravy, hladoví a musí z vinice odletět pryč. 

3. Poštolka ztrácí zdravé prostředí a mizí také. 

• Ponaučení pro žáky: Chemie sice zabije škůdce, ale často nejdřív zabije ty, 

kteří nás chránili. Bez dravého roztoče se vinice stane bezbrannou. (Moderní 

ekologičtí vinaři dravé roztoče do vinic kupují na zimních plstěných páscích a 

věší je na keře – usídlí se tam navždy). 

 

 



Aktivita 4 – Pomocníci vinaře (20 min) 

Cíl aktivity: Představit konkrétní, hmatatelné prvky, kterými vinaři v okolí Velkých 

Pavlovic pomáhají přírodě. 

 

Učitel žákům ukáže reálné pomůcky nebo velké fotografie a vysvětlí jejich význam: 

1. Bylinné směsi (Zelené hnojení) 

Vinaři záměrně nekupují dusičnatá chemická hnojiva. Místo toho mezi řádky sejí 

speciální směsi rostlin. Když vyrostou, traktorem je posečou a zapraví (zaorají) do 

země. Rostliny v půdě shnijí a vytvoří přírodní humus. Navíc jejich květy slouží jako 

obří restaurace pro divoké včely a čmeláky. 

 

2. Hmyzí hotely a kamenné zídky 

• Kamarádka ještěrka: Na Pavlovicku je symbolem zdravého vinohradu 

ještěrka zelená (naše největší a nádherně zbarvená ještěrka). Miluje teplo. 

• Proč jí pomáhat: Vinaři pro ni staví na okrajích vinic hromady z volně 

ložených kamenů (suché zídky). Ještěrky se v nich vyhřívají a schovávají před 

predátory. Na oplátku ve vinici loví hmyz. Hmyzí hotely zase poskytují domov 

samotářským včelám, které opylují okolní přírodu. 

 

3. Berličky pro dravce (T-stojany) 

• Problém: Hraboš polní. Okusuje kořeny mladé révy a keř pak uschne. 

• Řešení: Vinaři rozmístí po vinici vysoké dřevěné tyče ve tvaru písmene „T“. 

• Jak to funguje: Poštolka nebo káně nemají ve vinici kde přistát (větve révy 

jsou moc tenké). Z tohoto vysokého „T“ křesla mají perfektní výhled. Jedna 

poštolka takto uloví stovky hrabošů ročně – zdarma, bez jedů na myši, které 

by jinak otrávily půdu. 

 

5. Reflexe: „Návrh ideálního vinohradu“ (15 min) 

• Formát: Skupinová práce na papír A3. 

• Zadání: Představte si, že jste zdědili kus svahu ve Velkých Pavlovicích a 

chcete tam mít nejlepší, nejzdravější a nejživější vinici v kraji. Nakreslete 

mapu nebo plán své vinice. 



• Podmínka: Musíte do plánu zakreslit a barevně označit minimálně 3 

konkrétní prvky, které pomáhají biodiverzitě a chrání vinici bez chemie (např. 

vyseté bylinky, berličky pro dravce, hmyzí hotel, ptačí budka, kamenná zídka). 

• Prezentace: Každá skupina během 1 minuty představí svůj vinohrad a 

vysvětlí, jaké ekosystémové služby jim tam vybraná zvířata nebo rostliny 

budou poskytovat. 

 

6. Propojení s digitálními technologiemi (Seek by iNaturalist) 

Aby pro děti určování v Aktivitě 2 nebylo nudné listování v tlustých knihách, zapojte 

jejich chytré telefony: 

• Jak na to: Před programem (nebo na začátku) si žáci stáhnou zdarma 

aplikaci Seek (od iNaturalist). Je vyvinutá tak, že nepotřebuje registraci a 

funguje na bázi umělé inteligence. 

• Magie v praxi: Žák v Aktivitě 2 namíří fotoaparát telefonu na nalezený list 

byliny nebo lezoucího brouka. Aplikace v reálném čase analyzuje obraz a živě 

dítěti píše: Hmyz -> Brouk -> Slunéčkovití -> Slunéčko sedmitečné. 

• Proč to funguje: Děti milují sbírání „odznáčků“ (aplikace je odměňuje za 

nalezení nových druhů). Promění to terénní průzkum pavlovického vinohradu 

v reálnou hru ve stylu Pokémon GO, ale s opravdovou živou přírodou. 

 

 

Doporučení badatelské vybavení (Terénní průzkum & Pokusy) 

Tyto pomůcky tvoří základ pro badatelskou aktivitu s hledáním hmyzu. 

• Průhledné kelímky s lupou ve víčku (tzv. lupy na hmyz): Ideálně 1 ks do 

dvojice (nebo aspoň 2–3 ks do skupiny). Umožňují dětem prohlédnout si 

detaily těla hmyzu bez toho, aby mu ublížily. 

• Smýkací sítě / entomologické síťky: Stačí 1–2 ks na celou třídu. Slouží k 

rychlému odchytu hmyzu z trávy v meziřádku vinice. 

o Tip na levnou alternativu: Obyčejná dětská síťka na motýly nebo 

zkrácená síťka na čištění bazénu. 

• Ukázka dravčí berličky (T-stojan): Nemusíte nosit celou třímetrovou tyč. 

Stačí vzít vrchní dřevěné „T“ (spoj dvou silnějších větví nebo latí) a ukázat 

dětem, jak jednoduchý tvar stačí k tomu, aby na něm pták mohl pohodlně 

sedět a lovit. 



• Malý hmyzí hotel: Stačí malá přenosná varianta (např. z obchodu nebo 

vyrobená ze staré krabice od vína naplněné rákosovými stvoly, navrtaným 

dřevem a šiškami). 

• Letecký plstěný pásek s dravým roztočem: Pokud program děláte v zimě 

nebo na jaře, dají se ukázat filcové pásky, které se sponkovatou připevňují na 

keře. V létě stačí ukázat fotku nebo popsat, že roztoč je tak malý, že ho 

pouhým okem skoro neuvidíme, ale jeho práce je obrovská. 

 

• Sada laminovaných karet „Škůdce vs. Pomocník“: Velikost A5. Na jedné 

straně fotka tvora, na druhé stručný popis jeho role ve vinici. 

o Doporučené druhy pro karty: Sviluška, Dravý roztoč Typhlodromus pyri, 

Larva zlatoočky, Slunéčko sedmitečné, Ještěrka zelená, Hraboš polní, 

Poštolka obecná. 

• Karty pro potravní pyramidu: Velké karty formátu A4 se jmény a obrázky 

(Slunce, Réva, Sviluška, Dravý roztoč, Sýkorka, Poštolka), které si děti mohou 

pověsit na krk nebo držet před sebou při hře na řetězec. 

• Digitální podpora - Chytré telefony s nainstalovanou aplikací Seek (by 

iNaturalist): Pokud legislativa školy nebo pravidla exkurze dovolují mobily, 

stačí, když má aplikaci aspoň jeden vedoucí v každé skupince. Skvěle 

pomáhá okamžitě identifikovat diviznu, vikev nebo neznámého brouka přímo 

na místě. 

 


