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Aktivita 1 — Vinice neni jen réva (15 min)

Cil aktivity: Zaci si uvédomi rozdil mezi pramyslovym zemé&délstvim a Zivym
ekosystémem a pochopi, Ze biologicka rozmanitost (biodiverzita) pracuje pro vinare.

1. Brainstorming: Kdo tu bydli? (5 min)

« Postup: Ugitel napide na tabuli doprostied slovo ,VINOHRAD®. Zaci maji za
ukol bleskové hlasit cokoliv Zivého, co je napadne, Ze tam potkaji.

o Tip pro ucitele: Pokud déti hlasi jen ,hrozny“, navadéijte je: ,KdyZ se podivate
pod nohy? Kdyz se podivate nad hlavu?“ (Cilem je zaplnit tabuli slovy jako
trava, zizala, slunécko, Spacek, zajic, sysel, plevel...).

2. Pfibéh dvou vinohradi: Mrtvy vs. Zivy (5 min)
Ucitel ukaze (nebo barvité popise) dva kontrastni obrazky:

« Vinohrad A (Pramyslovy): Zemé mezi fadky je uplné hola, Sediva, udupana.
Neroste tam ani jedna pampeliSka, protozZe byla spalena chemii (herbicidy). Je
tu hroboveé ticho.

o Duasledek: Kdyz pfijde Skadce (napf. sviluska), nema se ¢im zivit nez
révou a bleskové ji zni€i. Vinaf musi koupit drahy chemicky jed
(pesticid), aby ji zahubil. Tim ale otravi i zbytek pudy.

o Vinohrad B (Ekologicky/Integrovany): Mezi radky roste vysoka trava,
kvetou Zluté, bilé a fialové kytky. V8ude to bzuci, skace a Zije.

o Ddsledek: Skidci tu sice jsou také, ale Zije tu stokrat vic jejich
pfirozenych nepratel. Vinaf nemusi stfikat chemii, protoze pfiroda drzi
rovnovahu za né;.

3. Novy pojem: Ekosystémova sluzba (5 min)

Vysvétlete détem, Ze ekosystémova sluzba je ,prace®, kterou pro nas pfiroda déla
uplné sama a zadarmo, a kdybychom ji zni€ili, museli bychom za ni draze platit (stroji
nebo chemii).

e Priklad: VVCela opyluje (sluzba opyleni). Slunécko sezere 50 msic za den
(sluzba biologické ochrany). Kofeny bylin kypfi pudu (sluzba zlepSovani pady).



Aktivita 2 — Bio-detektivové v terénu (30—-40 min)

Cil aktivity: Prakticky terénni vyzkum a ur€ovani organismu pomoci technologii a
urovacich klicu.

1. Rozdéleni do expertnich tymu (5 min)

Z4&ci se rozdéli do skupin po 3—4 a kazda skupina vyfasuje kelimky s lupou, smykaci
sité a patraci arch podle svého zaméreni.

2. Terénni prizkum (20-25 min)
« Botanici (Hledagi rostlin):
o Ukol: Najdéte a popiste aspor 3 riizné rostliny v meziradku.

o Lokalni kontext: Na Pavlovicku v bio-vinicich ¢asto najdou vikev (ma
fialové kvitky, umi vazat dusik ze vzduchu do pady jako hnojivo),
svazenku (nadherné modra medonosna rostlina pro vcely) nebo
hor¢€ici.

« Entomologové (Lovci hmyzu):

o Ukol: Pomoci smykaci sit& (mavani v travé) nebo opatrnym odchytem
do kelimku najdéte 3 rizné bezobratlé. UrCete, kolik maji nohou a zda
maji kfidla/krovky.

o Co hledaji: Slunécka, pavouky, dravé plostice nebo uzite¢né zlatooCky
(zeleny hmyz s pruhlednymi kfidly — jejich larvy luxuji mSice).

e Ornitologové a zoologové (Pozorovatelé):

o Ukol: Dalekohledem nebo pouhym okem sleduijte oblohu nad vinici a
koruny kefl. Hledejte pobytové znaky (hnizda, ptaci trus na sloupcich,
vykutané nory hraboSu v zemi).

Zlaté pravidlo bio-detektiva: Zadnému tvorovi neublizime. Po prohlédnuti pod
lupou ho opatrné pustime na stejné misto, kde jsme ho nasili.

3. Sdileni objevi (5 min)
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Aktivita 3 — Hra: Potravni pyramida vinice (20 min)

Cil aktivity: Nazorné demonstrovat, jak kolaps jednoho ¢lanku v potravnim fetézci
znici stabilitu celého ekosystému.

1. Rozdani roli a stavba retézce (10 min)

Vyberte 6 Zaku a dejte jim do ruky velké karty s obrazky a nazvy. Ostatni Zaci jsou
divaci a pomahaiji jim se spravné seradit (kdo koho ji / kdo z ¢eho Zije).

[ SLUNCE ] —> [ REVA VINNA ] —> [ SVILUSKA ] —> [ DRAVY ROZTOC | —> [
SYKORKA ] —> [ POSTOLKA |

Viysvétleni vazeb: SviluSka je mikroskopicky pavoucek, ktery saje listy révy
(8kudce). Dravy rozto€ (Typhlodromus pyri) je hrdina vinohradl — pozira
sviluSky. Sykorka sbira roztoCe i jiny hmyz. PoStolka hlida vinici shora.

Z4ci se chyti za ruce (vytvofi pevny fetéz).

2. Zasah ,,Spatného hospodare (10 min)

Zapletka: Ucitel vstoupi do hry jako vinaf, ktery chce mit rychle klid. Vezme
pomyslny postfik a vyhlasi: , Vystrikam vinici tvrdou chemii proti hmyzu!“

Akce: Ucitel fyzicky vytahne z fady Dravého roztoce.
Co se stane?

1. Sviluska se zaCne strasné roztahovat (muze do hry pfibrat dalSi 3 Zaky
z publika jako pfemnozené svilusky), protoze ji nikdo neji. Vysledek:
sezerou listy révy, vinice chfadne.

2. Sykorka ztratila zdroj potravy, hladovi a musi z vinice odletét pryc.
3. Postolka ztraci zdraveé prostfedi a mizi také.

Ponauceni pro zaky: Chemie sice zabije Skudce, ale Casto nejdfiv zabije ty,
ktefi nas chranili. Bez dravého roztoCe se vinice stane bezbrannou. (Moderni
ekologicti vinafi dravé rozto€e do vinic kupuji na zimnich plsténych pascich a
vési je na kefe — usidli se tam navzdy).



Aktivita 4 — Pomocnici vinare (20 min)

Cil aktivity: Predstavit konkrétni, hmatatelné prvky, kterymi vinafi v okoli Velkych
Pavlovic pomahaji pfirodé.

UcCitel zakim ukaze realné pomucky nebo velké fotografie a vysvétli jejich vyznam:
1. Bylinné smési (Zelené hnojeni)

Vinafi zamérné nekupuji dusi¢nata chemicka hnojiva. Misto toho mezi radky seji
specialni smési rostlin. Kdyz vyrostou, traktorem je pose€ou a zapravi (zaoraji) do
zemé. Rostliny v pudé shniji a vytvofi pfirodni humus. Navic jejich kvéty slouZzi jako
obfi restaurace pro divoké vCely a Cmelaky.

2. Hmyzi hotely a kamenné zidky

« Kamaradka jestérka: Na Pavlovicku je symbolem zdravého vinohradu
jestérka zelena (nase nejvétsi a nadherné zbarvena jestérka). Miluje teplo.

e Proc¢ ji pomahat: Vinafi pro ni stavi na okrajich vinic hromady z volné
lozenych kamenu (suché zidky). JeStérky se v nich vyhfivaji a schovavaji pred
predatory. Na oplatku ve vinici lovi hmyz. Hmyzi hotely zase poskytuji domov
samotarskym vcelam, které opyluji okolni pfirodu.

3. Berli€ky pro dravce (T-stojany)
e Problém: Hrabos polni. Okusuje kofeny mladé révy a kef pak uschne.
« Reseni: Vinafi rozmisti po vinici vysoké difevéné tyCe ve tvaru pismene , T

« Jak to funguje: PoStolka nebo kdné nemaji ve vinici kde pfistat (vétve révy
jsou moc tenké). Z tohoto vysokého , T“ kfesla maji perfektni vyhled. Jedna
postolka takto ulovi stovky hrabosu ro€¢né — zdarma, bez jedd na mysi, které
by jinak otravily pidu.

5. Reflexe: ,,Navrh idealniho vinohradu“ (15 min)
o Format: Skupinova prace na papir A3.

e Zadani: Predstavte si, ze jste zdédili kus svahu ve Velkych Pavlovicich a
chcete tam mit nejlepsi, nejzdravéjsi a nejzivéjsi vinici v kraji. Nakreslete
mapu nebo plan své vinice.



Podminka: Musite do planu zakreslit a barevné oznacit minimalné 3
konkrétni prvky, které pomahaji biodiverzité a chrani vinici bez chemie (napf.
vyseté bylinky, berlicky pro dravce, hmyzi hotel, ptaci budka, kamenna zidka).

Prezentace: Kazda skupina béhem 1 minuty pfedstavi svdj vinohrad a
vysvétli, jaké ekosystémoveé sluzby jim tam vybrana zvifata nebo rostliny
budou poskytovat.

6. Propojeni s digitalnimi technologiemi (Seek by iNaturalist)

Aby pro déti urcovani v Aktivité 2 nebylo nudné listovani v tlustych knihach, zapojte
jejich chytré telefony:

Jak na to: Pfed programem (nebo na zacatku) si Zaci stahnou zdarma
aplikaci Seek (od iNaturalist). Je vyvinuta tak, Ze nepotfebuje registraci a
funguje na bazi umélé inteligence.

Magie v praxi: Zak v Aktivité 2 namifi fotoaparat telefonu na nalezeny list
byliny nebo lezouciho brouka. Aplikace v realném Case analyzuje obraz a zivé
ditéti piSe: Hmyz -> Brouk -> Slunéckoviti -> Slunécko sedmitecne.

Pro¢ to funguje: Déti miluji sbirani ,odznackd“ (aplikace je odménuje za
nalezeni novych druht). Proméni to terénni prizkum pavlovického vinohradu
v realnou hru ve stylu Pokémon GO, ale s opravdovou Zivou pfirodou.

Doporuceni badatelské vybaveni (Terénni prizkum & Pokusy)

Tyto pomucky tvofi zaklad pro badatelskou aktivitu s hledanim hmyzu.

Prihledné kelimky s lupou ve vi€ku (tzv. lupy na hmyz): Idealné 1 ks do
dvojice (nebo aspor 2-3 ks do skupiny). UmoZznuji détem prohlédnout si
detaily téla hmyzu bez toho, aby mu ublizily.

Smykaci sité / entomologické sit’ky: Staci 1-2 ks na celou tfidu. Slouzi k
rychlému odchytu hmyzu z travy v mezifadku vinice.

o Tip na levnou alternativu: Obycejna détska sitka na motyly nebo
zkracena sitka na Cisténi bazénu.
Ukazka dravéi berli¢ky (T-stojan): Nemusite nosit celou tfimetrovou ty¢.
Staci vzit vrchni dfevéné ,T“ (spoj dvou silnéjSich vétvi nebo lati) a ukazat
détem, jak jednoduchy tvar staci k tomu, aby na ném ptak mohl pohodiné
sedét a lovit.



Maly hmyzi hotel: StacCi mala pfenosna varianta (napf. z obchodu nebo
vyrobena ze staré krabice od vina naplnéné rakosovymi stvoly, navrtanym
dfevem a SiSkami).

Letecky plstény pasek s dravym rozto€em: Pokud program délate v zimé
nebo na jare, daji se ukazat filcové pasky, které se sponkovatou pfipeviuji na
kefe. V lété staCi ukazat fotku nebo popsat, Ze roztoc€ je tak maly, Ze ho
pouhym okem skoro neuvidime, ale jeho prace je obrovska.

Sada laminovanych karet ,Sktdce vs. Pomocnik*: Velikost A5. Na jedné
strané fotka tvora, na druhé stru¢ny popis jeho role ve vinici.

o Doporucené druhy pro karty: Sviluska, Dravy rozto€ Typhlodromus pyri,
Larva zlatooCky, Slunécko sedmite¢né, Jestérka zelena, Hrabos polni,
Postolka obecna.

Karty pro potravni pyramidu: Velké karty formatu A4 se jmény a obrazky
(Slunce, Réva, Sviluska, Dravy rozto€, Sykorka, Postolka), které si déti mohou
povésit na krk nebo drzet pfed sebou pfi hie na fetézec.

Digitalni podpora - Chytré telefony s nainstalovanou aplikaci Seek (by
iNaturalist): Pokud legislativa Skoly nebo pravidla exkurze dovoluji mobily,
staci, kdyZ ma aplikaci aspon jeden vedouci v kazdé skupince. Skvéle
pomaha okamzité identifikovat diviznu, vikev nebo neznamého brouka pfimo
na misté.



